9 - DTM - MODELLO DIGITALE DEL TERRENO

Per poter utilizzare tutte le fasi del programma relative al calcolo dei
volumi e al disegno delle curve di livello e delle sezioni, €
fondamentale trasformare I'insieme di punti quotati in un insieme di
facce triangolari disposte nello spazio. Questo insieme di facce
triangolari prende il nome di DTM ovvero Digital Terrain
Modelling - Modellazione Digitale del terreno.
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Per arrivare alla composizione del Modello Digitale del Terreno
possiamo scegliere tre diverse modalita e precisamente:

1) - Inserimento manuale del numero dei vertici che
compongono i singoli triangoli con il comando DTM - EDIT
TRIANGOLI. La gestione di questa modalita di input € controllata
dal sottomenu EDIT TRIANGOLI.

Edit triangoli
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2) - Disegno dei singoli triangoli direttamente in grafica.
Questo tipo di input grafico dei triangoli deve essere fatto utilizzando
il sottomenu EDIT GRAFICO TRIANGOLI.
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3) - Generazione in automatico dei triangoli con il solo
inserimento del contorno del piano quotato da elaborare e delle linee
di discontinuita. E’ senz’altro la modalita piu utilizzata; per la
spiegazione rimandiamo al paragrafo 9.3 - ELABORAZIONE DTM.
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9.1 - EDIT TRIANGOLI

Come anticipato nel paragrafo precedente il sottomenu EDIT
TRIANGOLI permette l'inserimento manuale dei vertici dei
triangoli, triangolo per triangolo. La maschera di edit € quella
visualizzata nella figura che segue. Ogni singola riga del database
corrisponde a un singolo triangolo.

Edit triangoli
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FIGURA 9.5
Se il lavoro impostato contiene pit modelli &€ possibile filtrare un
modello per volta selezionando le singole schede QUOTA1, QUOTA2,
QUOTAS3, ecc. come evidenziato in figura 9.5.

Analizziamo nel dettaglio ancora la figura 9.5.

1 | Dopo aver
selezionato la Vistatotale QUOTAT | quoraz|
scheda QUOTA]. i I‘in"ert.ice C |St,rat,o,-"H
vediamo che: 23 QUaTal
- || primo Z& QUOTAL
. N z7 QUOT&AL
triangolo e . v oL
compreso tra i a0 QUOTAL
punti 4 - 5 - 29, z39 QUOTAL
- nella colonna 3E aUoTAL
Strato/Modello & |28 38 34 QUOTAL
evidenziata la . QUOTEL
stringa QUOTAL. FIGURA 9.6




Selezioniamo ora la
scheda QUOTA2 e
vediamo che:

- il primo triangolo
€ compreso tra i
punti 45 - X134 -
47.

- nella colonna
Strato/Modello &
evidenziata la
stringa QUOTAZ2.

dit triangoli

Vita totae | GUOTAT QUOTAY |
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I 51 50 X109 QUOTAZ 17.641192 17.7731
FIGURA 9.7

Il pannello generale di EDIT TRIANGOLI contiene ancora alcune opzioni:

- il bottone CHEEK serve per fare eseguire a DISCAV un controllo sulla
forma dei triangoli ed evidenzia errori quali triangoli con area 0 e altri.

- i bottoni Totale Area e Totale Area Inclinata forniscono
rispettivamente la sommatoria dell’area in proiezione orizzontale e lo

sviluppo reale di tutta la superficie inclinata del modello.




9.2 - EDIT GRAFICO TRIANGOLI

Questa modalita permette l'inserimento dei triangoli in modalita
grafica, direttamente nel CAD. Viene attivato in automatico I’ OSNAP
NODO in modo che la selezione dei vertici dei triangoli avvenga
esattamente sui punti quotati. Per ogni triangolo costituito, viene
disegnata una faccia piena all'interno delllarea CAD e
simultaneamente vengono aggiunte delle righe nel database dei
triangoli visualizzati nella finestra. La figura che segue, mostra la
parte di inserimento grafica e il relativo database. Il riscontro
numerico dei vertice dei triangoli che vengono disegnati si aggiorna
in tempo reale nell’archivio numerico. Per poter individuare i singoli
triangoli che si vanno ad inserire, ogni nuovo triangolo disegnato
assume una tonalita di colore diversa.
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¢ il bottone che si deve selezionare per
grafico dei triangoli. Con Aggiungi, il progr
modalita disegno con I’'Osnap Nodo attivo. L'o
punto deve cominciare a inserire, i cateti dei trian

B) - Elimina El[ : serve per cancellare un triangolo dalla grafica e

dal database. Dopo la sua selezione entrare nel CAD e selezionare
uno o piu triangoli da cancellare. Per confermare la cancellazione
premere il tasto destro del mouse e confermare.




O humerico
numerico

RISCO
Riscon

C) - Cheek z_g : DISCAV esegue un
triangoli segnalando eventuali inco

In

rollo generale dell’archivio

D) - Aggiorna g : il bottone vieneVutilizzato per aggiornare la
grafica e allinearla al contenuto dell’archivio numerico.

E)-Zoom Triangolo&| : si utilizza questa funzione per visualizzare
un triangolo selezionato nell’archivio numerico.

F) - Colore: come visualizzato in figura 9.10, ogni triangolo che
viene formato assume una colorazione piena. Questo bottone si
utilizza per determinare il colore delle facce generate.

G) - Strato/Modello: in questa casella va selezionato lo
Strato/Modello su cui disegnare i triangoli. Bisogna porre la massima
attenzione quando siamo in presenza di piu Strati/Modelli in modo
che la semina di punti disegnata con I'opzione PIANO QUOTATO -
DISEGNA PLANIMETRIA su cui disegniamo i triangoli, sia dello
stesso Strato/Modello impostato. Nel caso contrario, comparira
I'errore che segue:

)

Attenzione: impossibile trovare il primo punto
(-47.75,6.588,-0.43) sullo Strato/Modello QUOTAZ

FIGURA 9.11



9.3 - ELABORAZIONE DTM

Di norma, la generazione del modello digitale del terreno (DTM),
viene eseguita in modalita automatica in quanto questo ¢ il sistema
piu veloce per ottenere il DTM. Questa elaborazione viene fatta da
un sofisticato algoritmo che compone in automatico i triangoli,
formandoli il piu equilateri possibili, tenendo conto di due
informazioni fondamentali:

A) - il contorno del piano quotato. In pratica,
I'area che utilizzeremo nel computo dei volumi e/o
nel disegno delle sezioni e delle curve di livello.

B) - le linee di discontinuita. Queste linee non
sono altro che delle informazioni supplementari che
I'operatore inserisce nel programma al fine di forzare
I'algoritmo triangolatore a sviluppare, tramite tali
suggerimenti, un modello digitale il piu fedele
possibile al rilievo topografico da elaborare.

Tutto il processo di elaborazione automatica & controllato dai
sottomenu visualizzati nella figura che segue e descritti nei prossimi
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DEFINIZIONE DI LINEA DI CONTORNO

La linea di contorno € composta da un insieme di linee che
racchiudono la superficie che dobbiamo utilizzare nella generazione
del modello. Le caratteristiche sono descritte, passo- passo, nella

tabella seguente:

1| - le entita devono
essere LINEE e non
POLILINEE.
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Tutte queste informazioni devono essere osservate anche quando
si creano disegni in AutoCAD da utilizzare poi come Input da file
DXF per DISCAV. In particolare, si rimanda ai paragrafi:

- 7.7.8 INPUT DXF CON PUNTI NUMERI E DISCONTINUITA’
- 7.7.9 INPUT DXF CON PUNTI, NUMERI, CONTORNI E
DISCONTINUITA’




DEFINIZIONE DI LINEA DI DISCONTINUITA’

La linea di discontinuita € composta da un insieme di linee
significative che corrispondono nella realta a precise caratteristiche
orografiche del terreno. Andremo a inserire queste linee di
discontinuita alla base e alla sommita di scarpate o di muri di
sostegno o ancora lungo banchine e terrazzamenti o lungo percorsi
obbligati di strade, fossi e canali. Le caratteristiche sono descritte
nella tabella seguente:
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- il disegno a lato
rappresenta due
collinette
attraversate da una
strada piana.
L'inserimento della
linea di discontinuita
lungo la linea base
delle collinette
permette di
elaborare un
modello preciso con
una separazione
netta tra la strada e
le due collinette.
Notare infatti come il
triangolatore abbia
rispettato i vincoli
imposti dalle linee di
discontinuita e
nessun triangolo
attraversi le
discontinuita stesse.
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- in situazioni
particolari € anche
possibile disegnare
manualmente alcuni
triangoli. Questi
devono essere
inseriti come linee di
discontinuita.
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- non ci deve mai
essere
intersezione tra
due linee di
discontinuita.
Nell’esempio a lato,
c’é una intersezione
tra due linee di
discontinuita e
nell'intersezione di
queste non c’é un
punto quotato. In
questo caso il
programma non puo
elaborare dei
triangoli e segnalera
un errore.
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6| - non ci deve mai
essere una linea di
discontinuita
libera, non
agganciata a due
punti quotati.

ALINEE di
DISCONTINUITA" sul
layer DISCo D_.....

Lol

FIGURA 9.24

7| Tutte queste informazioni devono essere osservate anche quando si
creano disegni in AutoCAD da utilizzare poi come Input da file
DXF per DISCAV. In particolare, si rimanda ai paragrafi:

- 7.7.8 INPUT DXF CON PUNTI NUMERI E DISCONTINUITA’
- 7.7.9 INPUT DXF CON PUNTI, NUMERI, CONTORNI E
DISCONTINUITA’

Continuando con la descrizione delle discontinuita diamo in seguito
un esempio pratico di elaborazione di un piano quotato elaborato
prima con l'input dei soli contorni e poi con input corretto delle linee
di discontinuita. L'esempio raffigura una sistemazione con
spianamento parziale. La prima elaborazione del modello a triangoli
a sinistra della tabella viene fatta senza inserire alcuna linea di
discontinuita interna. A destra della tabella si osserva invece
I'elaborazione dei triangoli dopo l'appropriato inserimento delle
discontinuita.

SENZA LINEA D‘I CON LINEA DI‘
DISCONTINUITA DISCONTINUITA
/M\ CANALE

N\
N\ ..SPTANAMENTO.

\

\ "/ SCARPATA REGOLARE
\ A

_—

FIGURA 9.25 FIGURA 9.26

Analizziamo bene le varie zone dell’intervento. In particolare il canale e
le due scarpate in basso e lo spianamento del terreno centrale.




FIGURA 9.27 FIGURA 9.27bis

Si nota come il modello del canale, dopo Il'inserimento delle
discontinuita lungo il bordo, diventi preciso e contenga, incanalati, tutti
i triangoli che compongono la sua sagoma.

-

FIGURA 9.28 FIGURA 9.28bis

Anche la scarpata nelle due figure che seguono, diventa molto pil
regolare. Verifichiamo infatti, la corretta intersezione tra il piano
scarpata e lo spianamento.

FIGURA 9.29 FIGURA 9.29 bis

Interessante & anche la scarpata pil in basso. Si osserva come la stessa
cosa sia bene raccordata con lo spianamento e con il terreno incolto
verso il contorno esterno. Anche il terreno incolto presenta una
triangolazione piu regolare nella figura di destra rispetto a quella di
sinistra.




FIGURA 9.30 FIGURA 9.30 bis

Si osservi ancora, nella tabella che segue, l'importanza dell’'uso
corretto delle linee di discontinuita per ottenere una buona
rappresentazione del terreno a curve di livello. Ipotizziamo il
confronto su un progetto di scavo realizzato nel CAD. Come per il
precedente esempio, a sinistra abbiamo il modello elaborato senza
linee di discontinuita e a destra il modello con linserimento
appropriato delle discontinuita.

SENZA LINEE DI CON LINEE DI
DISCONTINUITA DISCONTINUITA

o

FIGURA 9.31 " FIGURA 9.31bis

L'esempio raffigura il progetto di uno scavo realizzato nel CAD. Lo scavo
e costituito da un fondo piano, da una prima scarpata, da una banchina
piana e ancora da un’altra scarpata. Nella figura 9.31 bis vediamo
I'inserimento dei contorni e delle discontinuita. In questo caso le
discontinuita hanno interessato tutti i punti del piano quotato.




FIGURA 9.32

FIGURA 9.32 bis

Gia nell’elaborazione dei triangoli vediamo, nella soluzione di destra, una
migliore distribuzione degli stessi lungo le scarpate e la banchina.

FIGURA 9.33

FIGURA 9.33 bis

E’ ovvio che, le curve di livello generate dai triangoli generano una
rappresentazione esatta del modello progettato. Vediamo infatti nella
figura 9.33 bis come le curve di livello siano ben distribuite lungo le

scarpate.




9.3.1 - EDIT CONTORNI E DISCONTINUITA’

Questo comando permette di inserire, in modalita numerica, le
coppie di punti che formano le estremita delle linee di contorno e di
discontinuita. La procedura attiva la maschera di figura 9.34 in cui
I'operatore comincia a inserire:

- le coppie di punti che formano i segmenti di contorno e
discontinuita;

- il tipo di segmento, se linea di Contorno o Discontinuita;

- il nome dello Strato/Modello.

Edit contorni - discontinuita

Vista totale | qUOTA1 | QUOTA2|
Tumeo & Tunto B Contorno /Discontinuicd|Seraco /Madella ﬂ
Hl Contorne quoTar
3 z Contarno QUOTAL
N & 13 Contorno QUOTAL
N 4 3 Contorno QUOTAL
N 4 b3 QUOTAL
N 36 38 QUOTAL
N 38 40 QUOTAL
N 40 4z QUOTAL
N 4z 43 Contorno QUOTAL
N 43 45 Contorno QUOTAL
N 45 47 Contorno QUOTAL
N 47 £0 Contorno QUOTAL
N 50 49 Contorno QUOTAL
N 49 51 Contorno QUOTAL
N 51 53 Contorno QUOTAL
N 53 55 Contorno QUOTAL
N 55 57 Contorno QUOTAL
: 7 57 Contorno QUOTAL
|| 62 7 Contorno QUOTAL
|| 62 63 Contorno QUOTAL
63 =) Contorno QUOTAL
N El & Contarno QUOTAL
N 10 El Contarno QUOTAL
N 11 10 Contarno QUOTAL
N 1z 11 QUOTAL
N 13 1z QUOTAL
N 14 13 QUOTAL
N 70 14 Contorno QUOTAL
N 71 70 Contorno QUOTAL
N zz 71 Contorno QUOTAL
: 1 zz Contorno QUOTAL
=l
ali| | ol ]=|a] 5| e] o |
Lavoro conrente: PROVASCS - Linea cormrente: 1/142 Impasta 0K Annulla

FIGURA 9.35

Per facilitare I'input della stringa Contorno / Discontinuita e dello
Strato/Modello, & possibile, cliccando sulla parte destra del campo,
far apparire e selezionare con il mouse la risposta predefinita.

1z Contorno QUOTAL ki —
Contorno QUOTAL
7 Contorno QUOTAL
Contorno QUOTAL -
3 +| aroTal R
& H oroTAL Contorno
5 Discontinuita QUoTAL Contorno
c TOTAL
17 Contorno QUOTAL ontorno Q
Contorno QUIOTAL

FIGURA 9.36

Una volta inseriti questi dati, il programma pud essere pronto a
elaborare i triangoli con l'opzione 9.3.5 - ELABORA TRIANGOLI
che descriveremo piu avanti.



9.3.2 - EDIT GRAFICO CONTORNI E DISCONTINUITA'

Si consiglia di utilizzare questo sistema per l'input di contorni e
discontinuita in quanto €& sicuramente piu veloce e preciso.
Attiviamo la maschera principale come visualizzato in figura.

disCAY 9.80 (54) - [C:4PFCAD\DISCAYS.70BUILD 538" DISEGNIYND_ESEMPIOZ.d: =15 x|
File Modfica Vista Disegna Imposta Edita LAWORI PIANG QUOTATO DTM  YOLUMI  CURVE LIVELLC  SEZIONI  GRUPPO SEZIONI  UTILITY  Guida
DEE&AAQAa®R « d =i 5] @ = [os e | e
[geami o % s roxs iapizs - LOROEETC=ATZSET '
X
- ks Edit grafico contorni,/discontinuits
Pannello di controllo gy
AT |
N ";f;g){é o QUOTAL
o no QUOTAL
o QUOTAL
o Jawr
d 29 o quoTal o
Ny y w0 > Jawras
A . w2 o Joweras
33 0 QUOTAL
4 34 o QUOTAL ]
v % |35 |comtomne |avora |
L
Area grafica o -
g L/ 7~ # CONT | + pISC | =|
x TE QconT | Qoise |8 [
i~ Fa Hoesese StatodMod:  [quoter |
Imposta 0K Annulla
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4 e
el ol
o I <
. e
x * *
X .
i y

FIGURA 9.37

Viene aperta |I'’Area Grafica per disegnare e inserire contorni e
discontinuita insieme a un Pannello di Controllo per le impostazioni
della procedura di inserimento.

Edit grafico contorni/discontinuita
Yista totale  QUOTAT |

P A PE |Conc,-'Disc |Str;‘Hod | d
4 25 Contorno  QUOTAL
ZE 43 Contornoe  QUOTAL
B ZE z? Contornoe  QUOTAL
B z7 2 Contornoe  QUOTAL
: z8 9 Contorno  QUOTAL J
z9 30 Contorno  QUOTAL
B 33 3Z Contorno  QUOTAL
B 34 33 Contorno  QUOTAL
: 35 34 Contorno  QUOTAL
g 35 Contorno  QUOTAL j

R ) N 7]
+ CONT | + DISC | =|
QconT | Qpisc | O [
Strato/Mod: lm

FIGURA 9.38



DESCRIZIONE DEL PANNELLO DI CONTROLLO

Il pannello di controllo contiene le seguenti impostazioni:

A) - la selezione delle schede Vista Totale - QUOTA1 - QUOTA2 -
QUOTA... che permette di filtrare e visualizzare tutto I'archivio dei
Contorni e Discontinuita o una parte relativa allo Strato/Modello
selezionato. Nell'esempio, il lavoro contiene appunto 2
Strati/Modello.

B) - Check: esegue un controllo sul contenuto dell’archivio e
segnala vari errori come lintersezione di due linee di
Contorno/Discontinuita e le linee doppie.

C) - Aggiorna: esegue l'aggiornamento della grafica utilizzando i
dati numerici inseriti..

D) - Elimina: attraverso questo tasto si procede con la cancellazione
di un linea di contorno/discontinuita che selezioniamo nel database;
E) - Aggiungi: con questo bottone & possibile invece inserire un
nuovo contorno/discontinuita.

Facciamo un esempio in riferimento al Pannello di controllo
contenuto nella figura 9.39.

1 | Selezioniamo Vista A
Totale e poi A [nx -
Aggiorna. ‘
In grafica si notano
Contorni e
Discontinuita di
tutti gli
Strati/Modello.

Sl
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FIGURA 9.39
2 | Selezioniamo Bsacaacn s eV A@ sk Hes
QUOTA1 e po| L2z [[ax - 2 roxX1 A% - LOOOGECANZS BE Sy
Aggiorna.
In grafica si notano .
Contorni e )

Discontinuita
relativi al Modello
Quotal.

JFe: S|
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3 | Selezioniamo T LT T T U I o T - S
QUOTAZepOI L2 |nx -/ /00Xt ,a84%|\ - LEOOCGCET=ANZeEE S
Aggiorna.

In grafica si notano 3
solamente i
contorni e le I
discontinuita dello -

+ cont | + pisc | =|
Qeont | Qoise |0 5
¢ Svaeea [ouoraz ]

strato/modello
selezionato.

| o
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FIGURA 9.41

F) - Strato/Modello: € obbligatorio selezionare lo Strato/Modello
su cui andiamo a inserire le linee di Contorno e Discontinuita. Lo
strato modello selezionato deve essere corrispondente ai punti
quotati inseriti in grafica generati con I'opzione PIANO QUOTATO -
DISEGNA PLANIMETRIA.

¥ 9.80 (54) - [C:\PFCAD\DISCAY9.70BUILD 538" DISEGNLY)
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Nel caso contrario, il programma segnala un errore come quello
visualizzato nella figure che segue.



X

fttenzione: impossibile trovare il primao punka
{-58.85,5.03,-0.42) sulla StratofModela QUOTAZ

FIGURA 9.43

Vediamo ora tutti i bottoni della finestra di dialogo riportata in figura

9.38.

+ CONT |

Il bottone serve per aggiungere un contorno da
grafica.

+ DISC

I bottone serve per aggiungere una
discontinuita da grafica.

Il bottone serve per togliere un contorno o una
discontinuita da grafica.

PCONT

I bottone serve per trasformare una
discontinuita in contorno.

* DISC

Il bottone serve per trasformare un contorno
in discontinuita.

Emiu

Questo tasto attiva la funzione di inserimento o
eliminazione dei contorni in modo sequenziale.
Selezionando il comando DISCAV espone la
maschera di figura 9.44, riportata di seguito.
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Qcont | Qoisc 5]
s ]

SusoMod:  [QUOTAZ
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FIGURA 9.44




Qui andremo ad indicare lo strato/modello su
cui inserire il contorno o la discontinuita.
Dobbiamo poi andare a dire se stiamo
procedendo con l'inserimento o I'eliminazione di
un cont/disc.

Procediamo poi con l'inserimento o la selezione
da grafica del punto iniziale e quello finale per
la creazione del contorno o della discontinuita.
Una volta selezionato i punti clicchiamo sul
bottone ESEGUI INSERIMENTO, per
procedere con l'inserimento. Una volta inseriti
tutti i contorni e tutte le discontinuita desiderati,
premere su Chiudi.

Questo comando serve per inserire un contorno
o una discontinuita tra punti con la stessa nota.
Premendo il comando compare la finestra
riportata nella figura che segue, in cui andiamo
a selezionare:

- lo strato

- se si tratta di contorno o di discontinuita

- la nota o le note dei punti da considerare

— Inzenimento dei parametri
IQI_IDTM j Scelta dello ztrato
IEDNTDHND j Scelta contorno/discontinuia
Selezional utto |
14
Ld Seleziohe delle
note sulle quali

2 yuole creare
un contarna o
una dizcontinuita

—  Ezeguilnserimento — |

QUOTAT  [NOTAl | =]
B saics
54 553
54.941
56,329 ¢ [
57.304 c
3548 o
B1168 c =

FIGURA 9.45




Una volta selezionate tutte le opzioni,
procediamo con |'operazione premendo il
tasto Esegui Inserimento. Nella parte bassa
della maschera vengono evidenziati i punti
che saranno utilizzati per eseguire il comando.

SEQUENZA OPERATIVA PER L'INPUT GRAFICO DI CONTORNI E
DISCONTINUITA’ SU PIU’ STRATI.

Il lavoro € composto da piu strati come esposto nelle precedenti

figure.

Disegnare la semina di punti quotati con I'opzione PIANO QUOTATO -
DISEGNA PLANIMETRIA selezionando |‘opzione Strato/Modello e
inserendo QUOTAI1.

Attivare il comando DTM - ELABORAZIONE DTM - EDIT GRAFICO
CONTORNI E DISCONTINUITA’

Entrare nel pannello di controllo.
Selezionare il tipo di linea che si vuole inserire: Contorno o
Discontinuita

Selezionare lo Strato/Modello, che sara QUOTA1

Premere il bottone +CONT/DISC e portare poi nell’area grafica il
puntatore del mouse.

A questo punto cliccare su coppie di punti per inserire le linee.
Per uscire dalla modalita disegno linea, premere il tasto destro del
mouse.

A questo punto uscire con il comando OK dal pannello di controllo
dell'input grafico.

Passiamo al secondo Strato/Modello

Disegnare la semina di punti quotati con I'opzione PIANO QUOTATO -
DISEGNA PLANIMETRIA selezionando l‘opzione Strato/Modello e
inserendo QUOTA2.

10

Attivare il comando DTM - ELABORAZIONE DTM - EDIT GRAFICO
CONTORNI E DISCONTINUITA’

11

Selezionare lo Strato/Modello, che sara QUOTA2

12

Premere il bottone Aggiungi e portare poi nell’area grafica il puntatore
del mouse.

13

A questo punto cliccare su coppie di punti per inserire le linee.
Per uscire dalla modalita disegno linea premere il tasto destro del
mouse.

14

A questo punto uscire con il comando OK dal pannello di controllo
dell'input grafico.




15 RIPETERE LE STESSE OPERAZIONI PER TUTTI GLI STRATI/MODELLI
DEL LAVORO CORRENTE
16 UTILIZZARE IL COMANDO ELABORA TRIANGOLI PER GENERARE

TUTTI I MODELLI INSERITI.




9.3.3 - DISEGNA CONTORNI - DISCONTINUITA” - PUNTI

DISCAV ripropone graficamente il contenuto numerico degli archivi
dei Punti Quotati e dei Contorni/Discontinuita. La maschera che
viene attivata e quella contenuta nella figura che segue. Tutte le
opzioni sono uguali a quelle descritte nel paragrafo 8.1 - DISEGNA
PLANIMETRIA.

Disegna contorni-discontinuita-punti
—Dizegna: —Scala test:——
£ Tutti gl strati/modell £ 1:50
i 3 1100
QuoTal hd
I _I 1 ;200
[~ Disegna anche i punt con quota sconosciuta 1. 280
[~ Dizegna i punti a quata 0 f+ 1 :500
—Layer: 11000
" Layer unico 1:1440
11500
o | trato/modell
aper per strato/modello & 1. 2000
~Mucovo dizegno: 1 - 2880
% Elimina disegno esistente 1 - 4000
= Sovrapponi al dissano esiztents 1 : 5000
= Elimina entita topografiche e sovrapponi 1 - 10000
Testi | Fogio | oK | annls |

FIGURA 9.44

Il programma restituisce in grafica tutti gli elementi inseriti negli

archivi.
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9.3.4 - DISEGNA TAVOLA CONTORNI - DISCONTINUITA" - PUNTI

I comando serve per disegnare contemporaneamente sulla
schermata principale del programma la tavola dei contorni, delle
discontinuita e dei punti di piu strati/modelli presenti nel lavoro
correntemente impostato.

Selezionando il comando DisCAV espone la finestra di dialogo
riportata nella figura che segue, dalla quale andremo ad impostare
i settaggi per il disegno e gli strati/modelli da visualizzare in grafica.

Disegna tavola contorni-discontinuita-pun
rStrati‘Modell da disegnare:— ] [ Scalatest
QUOTAT .
ouoTAZ 150
1100
- 1200
Gestione:
i Affianca f* Sovrapponi 1250
—Righe: 1500
[istanza |5|:I I umera ISS 3., -
11000
Altezza del fitolo I-I'E=
©1:1440
[~ Dizeana anche i purti con quota sconosciuta
o1
[~ Disegnaipunti a quata 0 U3 Tl
—Layer: 12000
L i
AYEr LNico 1. 2880
¢ Layer per strato/modello
o1
Muovo disegno: U3l
{¢" Elimina disegno esistente 15000
" Sovrapponi al disegno esistente
- . . . 110000
£~ Elimina entitd topografiche & sovrapponi
Testi Foglio Annulla I

FIGURA 9.46

Vediamo quindi ora nella tabella che segue la descrizione di tutti i
comandi di figura 9.46.

1 | Strati/Modelli | In questo riquadro andremo a spuntare gli
da Disegnare strati/modelli da visualizzare in grafica.

2 Gestione In questa casella & possibile decidere se
affiancare o sovrapporre i disegni dei singoli
strati precedentemente selezionati. I due
diversi risultati sono riportati nelle figure
9.47 e 9.48.
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Righe

In questa casella andiamo ad impostare il
numero massimo di colonne da visualizzare
nel disegno e la loro distanza. Possiamo inoltre
editare l'altezza dei testi del titolo delle stesse.

Disegna
anche i punti
con quota
sconosciuta

Spuntando questa opzione il programma
disegna nella grafica anche i punti senza
quota ovvero quei punti che nell’archivio
numerico contengono nel campo quota il
valore 99999.9999.

Disegna
anche i punti
aquotaO

Questa opzione permette di ottenere in
grafica anche quei punti con Quota nulla.




Layer

- Layer unico se i punti di tutti gli strati
vengono registrati su un unico layer (layer
PUNTI);

- Layer per strato/modello se i punti
quotati vengono divisi per ogni singolo
modello/strato, per esempio:
P_QUOTA1

P_QUOTA2

Nuovo
Disegno

Nel riquadro Nuovo Disegno abbiamo la
possibilita di selezionare tre opzioni ben
distinte:

A) Elimina Disegno Esistente: per
cancellare il disegno presente sulla
schermata principale del programma e di
conseguenza fare il nuovo disegno.

B) Sovrapponi al disegno esistente: per
sovrapporre il nuovo disegno al disegno gia
presente nella schermata principale di
DisCAV.

C) Elimina Entita Topografiche e
sovrapponi: per cancellare tutte le entita
topografiche disegnate con Discav e
mantenere le altre entita disegnate
manualmente e registrate sul nuovo disegno.

Scala Testi

Discav genera il disegno dei testi dalla scala
1:50 alla scala 1:10.000; cambiando la scala
il disegno topografico non subisce variazioni
di scala, ma rimane sempre lunita:1metro;

cambia invece |'altezza e la distanza dei testi
Numero, Quota, Descrizione.

Testi

Con questo sottomenu & possibile
personalizzare la dimensione e la posizione
dei testi e scegliere quali testi visualizzare in
grafica. Per ulteriori spiegazioni consultare il
paragrafo precedente.




9.3.5 - STAMPA CONTORNI E DISCONTINUITA’

La procedura permette la stampa di tutti i dati inseriti nel database

dei contorni e delle discontinuita. Nella figura che segue, & esposta
una delle stampe che si possono ottenere.

Anteprima di stampa

S.C5. survey CAD system

01/03/2005

Cantagnl-olezanTinults zalatlvl slla

Stampa archivdo dei contomd-discontiaitd del lawvero FROVASCE

ETraTofnode Lla (QuOTAL

funta R

Iunta B CantarnafDlscantinelta

L
2
i
H

9.3.6 - ELABORA TRIANGOLI

FIGURA 9.49

La fase conclusiva della generazione del DTM e il calcolo dei triangoli
sulla base delle informazioni inserite. Vediamo nella tabella tutto il

processo.

1 Dopo l'attivazione
del comando,
DISCAV chiede, se
elaborare un solo
Strato o alcuni
degli Strati
contenuti nel
lavoro.

v Aagioma arafica durants 'elaborazione

—Elabara:
(1] 4 I
 Tutti gh strati/madeli
Annulla I
QUOTA
[]auoTAZ

FIGURA 9.50




Se all'interno
dell’archivio
Contorni /
Discontinuita
esistono errori, il
programma li
segnala
immediatamente
ed esce dalla
elaborazione.

Attenzione: sono stati rilevati i seguenti errori

IPu.nti controllati: 72
Contorni/Discontinuité controllaci: 57

Contorni/Discontinuitéd coincidenti alle linee 56 = 52 (70,71 - 70,71)
Contorni/Discontinuitéd coincidenti alle linee 55 & 57 (72,71 - 72,71)

FIGURA 9.51

L'operatore deve pertanto
DISCONTINUITA’

ritornare in EDIT CONTORNI
GRAFICO CONTORNI E

o EDIT

DISCONTINUITA’ per risolvere gli errori. Nella figura 9.51 €&

visualizzato un esempio di errore intercettato. In questo caso, i

programma ha riscontrato la presenza di due linee sovrapposte in
due partidel database. Sidovra prima procedere alla loro correzione
e poi si dovra rilanciare la procedura ELABORA TRIANGOLI.

Prima di procedere
alla registrazione
di nuovi triangoli,
controllare se
I'archivio € vuoto o

x

Attenzione: gono prezent 129 tiangalil Eliminarli?

contiene Mo | Anrulla |
memorizzati degli
altri triangoli.
Quest‘o secondo FIGURA 9.52
caso e segnalato
dal messaggio di
figura a lato.
Terminata
’ A —Dizegna. Scala test:
I'elaborazione,  Tutti ol strati/madell = 1:850 1 18m0
DISCAV espone la  Bifatn/hiodeib] [aunTar A Jlerm e
maschera per la ?YE" : oL o ‘ CAiE0 C1:2sE0
personaliZZaZione ayEr Lnico aver per strato/modello e 1950 e 1. 00
. . ~Entita:
del dlsegno dei ) »  1:500 = 1: 5000
. : " Linee in quata & Palilines in quata

triangoli. C1:1000 110000

" Linee a quata 0 ' Paolilinee a quata 0 11440

—Muovo dizegno: —Mumeri;

' Elimina disegno esistente Bltezza testor ID

" Sovrapponi al disegno esistente .

" Elimina enlits topografiche & sowviapponi Rotazione: 100

Foglia | ak Anhulla |

FIGURA 9.53




o Modica Vit Dsegna Inposta Edte LAVORI PIANOQUOTATO DTM VOLUMI

6 | E quindi, genera il

DEB &ARQARLD 7=V =
disegno all’interno zmamuifax. /00X rA
dell’area CAD come , ”‘ I
esposto =l
nell’'esempio della s g
figura a lato. e | SN

\EFC X
B0zz4| 0RTO| GRIGLA SNAP|

FIGURA 9.54

9.4 - DISEGNA TRIANGOLI

La routine di elaborazione serve a convertire I'archivio numerico del
modello digitale del terreno, in disegno 2D e 3D. La visualizzazione
in 3D puo essere fatta con uno dei programmi attivi nel menu File -
Collega; per esempio AutoCA LT o AutoCAD.

—Dizegna: —Scala tesh;
£~ Tuthi gli strati/madelli * 180 11500
|GuoTAT = e 1 1 2000
Layer C1:200 1: 2880
™ Layer unico & Layer per strato/modello
= 1250 " 1. 4000
—Entita:
. T 1500 ¢~ 1 5000
™ Linee in quota = Pallines in quota
11000 110000
i~ Linee a quata 0 ™ Paolilires a quata 0 11440
—Muovo dizeghno: —MHurmeri;
% Elimina disegno esistente Altezza testo: ||:|
i~ Soviapponi al dizegno esistente
™ Elimina entits topografiche e sovrapponi Riotazione: 100
Fogla | ok | Anedla |

FIGURA 9.55



La finestra di dialogo mostra diverse possibilita per I'ottimizzazione
del disegno topografico dei triangoli.

A) - Disegna: in questo riquaro andiamo a selezionare il contenuto
del disegno. In pratica, € possibile ottenere il disegno di un solo
Strato/Modello o di tutti quelli inseriti nell’archivio.

B) - Layer: possiamo anche impostare il Layer di destinazione.
Questo puo essere un unico Layer contenente, sovrapposti tutti i
modelli; o ancora ogni Strato pud essere inserito su un diverso
Layer.

C) - Entita: anche le entita che rappresentano i triangoli possono
essere personalizzate ed e possibile indicare se disegnare delle linee
oppure delle polilinee e se queste devono essere quotate oppure no.
D) - Nuovo disegno: ci sono tre opzioni distinte. In particolare
Elimina entita Topografiche e sovrapponi, esegue la
cancellazione di entita generate da DISCAV mantenendo inalterate
eventuali aggiunte al disegno fatte a mano.

E) - Scala Testi: |'operatore pu0 ottimizzare i testi a una delle scale
esposte. La selezione di scale diverse non comporta la deformazione
del rilievo, ma solo la deformazione dei testi.

F) - Numeri: in questo campo vanno inserite |'altezza del testo e
la sua rotazione.

9.5 - DISEGNA MODELLO A FACCE

E’ lo stesso concetto della rappresentazione a triangoli, ma in questo
caso si hanno facce piene, che possiamo quindi colorare a piacere.
Sono a disposizione inoltre alcune utility che permettono di
ottimizzare la vista e interpretare meglio il piano quotato.

rDizegna; Layer:; k.

= Tutti gli stratimodell " Laper unico P

(o IQUUTM 'I |75' Layer per strato/modello _Annulla |
—Murneri; _ Fogio |

Altezza testo: [1.4 Raotazione: |1EIEI [+ Bordo triangali Scala et
rColorazione; LRl

100
f+ Colore singolo l:‘

2200
2 250
- 500
21000
21440
;1500
: 2000
;2880
- 4000
: 5000
- 10000

" Analisi orografica

" Clazsi di quota

" Mappa delle pendenze
(" Clazsi di pendenza

" Mappa delle esposizioni

" Colore cazuale

rMNuowo dizegno:
" Elimina dizegno esistente " Elimina enlita topografiche & sovrapponi

i Nie Nie Niw Nia Nie s Nie Nie Nie No Nie Nie

{* Soviapponi al disegno esistente

FIGURA 9.56



Vediamo nella tabella che segue, alcune applicazioni pratiche
realizzate con le opzioni contenute nel riquadro Colorazione.

- disCAY 9.60 (52) - [:\PFCAD\DISCAVS.6\DISEGNI\FC_PROVAL.dxf] =18lx
1 Colore singolo T T B P S T TS D BT R €N S mrmeT e f
lpzB@acaaams 7 sV Ml = [ootae = e g

Je==weilnx-/s//0xs/a84%)| - LOOOCGGCoANgeBE|
La prima opzione i
e relativa alla
colorazione dei
singoli triangoli

con un unico H

colore. In questo

caso, il modello

viene

rappresentato ; s :

come in figura a lcagEsoe|srau%|CoNrane[IEs¥ELC L DAGE| ﬁ

lato. — Q_n_m]_wn —— .
fistort| | Eivorcperect - (. [ddiscay Fjcorspresenttions 11-L.. BEE]

FIGURA 9.57
2 Lo stesso i e i S L T T T

modello, o To— ] - e )

utilizzando ; {:

AutoCAD o altro ||z s

CAD S 8
5 0

tridimensionale, E g

puod essere B =0

visualizzato in 2 "

assonometria, )

come mostra la

figura che segue.

esa (in nillisecondi): 4000

5P GRIGLIA 0RO PoLARE [0EHiAP [DPUNTAMENTD Sut [VODELLD

FIGURA 9.58

3 Analisi ® Cele Sheds
orografica

Guota minima: l:l Guota massima: .

" Classi di quota

" Mappa delle pendenze

Per IndIVIduare " Classi di pendenza

b ene |e p a rt' " Mappa delle esposizioni

basse e alte del "~ Colore casuale

ter‘l‘eno, DISCAV -Muovo dizegno:

assoc | a un co IO re ' Elimina disegno esistente = Elimina entita topografiche & soviappani

" Sovrapponi al disegno esistents

variabile in base
alla quota del
singolo triangolo. FIGURA 9.59




E possibile
scegliere il colore
per la quota piu
bassa e quello
per quella piu
alta. La scala
intermedia della
colorazione verra
inserita in
automatico.
Quando nel
modello sono
presenti pochi
punti e di
conseguenza
triangoli molto
grandi in
rapporto alla
superficie del
modello, puo
accadere che il
risultato di
questa
rappresentazione
non sia ottimale.

TR 5:60 (52) - [CAPFCAD DISCAVO 6 \DISEGNT\FC_PROVALGST
Fio fodfica Vsta Dicgna Inposta Edta LAVORI PIANOGQUOTATO DTM VOLUMI CURVELIVELLO SEZIONI GRUPPOSEZIONI UTLITY Guida

DEE&AQAQRRD 7| sV

Bl T

=l

Zoom cuco
alva €

: 5
PROVAT |

_PROVAL & ...

ox

< |
[easEsre[sr o GoXcnmn[SE® ¥ ECu|Daa@E/]

Lol

(145.93,27.75)

Bozze] onto] crisL sap|

FIGURA 9.60

Si consiglia, in
questo caso, di
ridurre il modello
a una griglia
regolare di
triangoli in modo
da ottenere una
visualizzazione
con una
maggiore
definizione. Per
eseguire questa
manipolazione,
utilizzare il
comando
LAVORI -
INPUT A
GRIGLIA
descritto nel
capitolo 7.8.

FIGURA 9.61




6 Confrontiamo a
lato il risultato
del disegno di
figura 9.60
visualizzato con
AutoCAD.

>
+PEICHER S SR

>PR-aH0 080D 0 LN,
8YNCOYL

FIGURA 9.62

IMPORTANTE:

DISCAV UTILIZZA I COLORI DI WINDOWS, CHE IN RELAZIONE ALLA SCHEDA
VIDEO INSTALLATA, POSSONO ESSERE TRA IL VALORE DI 256 E 16 MILIONI,
MENTRE AUTOCAD UTILIZZA UNA COLORAZIONE PROPRIA CON UN MASSIMO
DI 255 COLORI.

QUESTO LIMITE DI AUTOCAD COMPORTA UN PROBLEMA NEL CARICAMENTO DEI
FILE DXF GENERATI DA DISCAV CONTENENTI SFUMATURE DI COLORI.

IL PROBLEMA VIENE MANIFESTATO ALLA APERTURA DI AUTOCAD IL QUALE NON
CARICA NESSUN DISEGNO E SI PRESENTA CON IL SOLO LAYER 0 E NESSUNA
ENTITA'.

PER OTTENERE COLORAZIONI DIVERSE IN BASE ALLE QUOTE, OPERARE IN
QUESTO MODO:

- IN DISCAV ASSEGNARE UN UNICO COLORE DA LAYER A TUTTE LE FACCE.

- PASSARE IL DISEGNO AD AUTOCAD.

- METTERSI IN VISTA FRONTALE.

- SELEZIONARE GRUPPI DI FACCE IN BASE ALLE QUOTE ED ASSEGNARE A
QUESTE UNO DEI 255 COLORI PREVISTI IN AUTOCAD.

File Mo uwobu QUOTATO DTM ¥
DEE &AQaa® e 7 =[Vio
[z==mwue o % ./ 0XLr

7 Mappa delle
pendenze

Questo tipo di
rappresentazione
evidenzia le diverse
zone del terreno in
base alla loro
pendenza
caratteristica.
Associando il colore
bianco alla
pendenza minima e
il nero a quella
massima otteniamo
il risultato esposto
nella figura a lato.

Zona con
"maggiore
/ pendenza

SCAVS. 6\DISEGHT\ FC_PROVALLGx€ ... 0K

80224 onTo| GRiGual snae|

FIGURA 9.63




Anche in questo
caso, se il modello
€ costituito da
pochi e grandi
triangoli, conviene
trasformarlo in una
griglia regolare
fitta. Confrontare il
risultato nella
figura a lato e con
la figura 9.63.

DZE&8RARAQARR . T =V H|

TCAY 950 (52) - TC\PrCAD DISCAVO S DISEGNTLFE 0014 o
Fio Modfica Vsta Discgna Inposta Edta LAVORI PIANOGQUOTATO DTM VOLUMI CURVELIVELLO SEZIONI GRUPPOSEZIONI UTLITY Guida

[ortwer

= oy

EEFTIMIES

ssexXLAAaBAXk] -

LOOOECECTU=ANzZeBE

AN
-

< |
FEET T EEEL LSRR T TR Er )

\PFCAD\DISCAVS. 6\DISEGHIVFC_001. dxE ...

o

Jelo|

FIGURA 9.64
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Mappa delle
esposizioni

Questo tipo di
rappresentazione
cartografica mette
in relazione la
colorazione delle
facce con il loro
orientamento
rispetto al Nord.

Colare zingala

Analizi orografica

Clazsi di quata

tappa delle pendenze

Clazzi di pendenza

Mappa delle espogizioni  Sud: I:‘ Est:

Calore casuale

O

Mard: . Ovest: .

uowva disegno:
Elimina dizegno esistente

Sovrapponi al disegno esistente

' Elimina entita topografiche & soviapponi

FIGURA 9.65

11

Selezionando il
colore bianco per il
Sud e nero per il
Nord otterremo un
risultato simile a
quello riportato
nella figura a lato.

isCAY 9.60 (52) - [C:\PFCAD\DISCAVS.6\DISEGNT\FC_PROVALdwi] INEDES|
Flo Modika \bta Diseona Inposa Edta LAVOR] PIAIOQUOTATO DTH VOLLNT GLRVELVELLO. SEFIONS GRLPPOSEZION UTAITY Gide
DEE&_QAQAQAR £ § s[vOo = ™ = [paloem =l | o Sy
|==agis: ax - s /0X1L/ AB4%\ - LOOOCGEC=AN7ZoEE
E
I
>
=
o =l
4 ooz omio] oo s

FIGURA 9.66
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Come per le altre
rappresentazioni,
anche in questo
caso puo essere
preferibile
realizzare la
rappresentazione
su una griglia piu
fitta di triangoli. II
risultato & quello
della figura a lato.

Fle Modfia vsta Dsegna Impasta

isCAY 9.60 (52) - [C5\PFCAD\DISCAY5\DISEGNI\FE 001 di] B
Edha_LAVORI_PIANO QUOTATO_DTM VOLUMI_ CURVELIVELLO SEZIONI _GRUBPOSEZIONI UTILITY Guida

DB &acaaes 7/ s[voe

|

= oy

EErT T HNIER

o Q% I A

SLORUVEECT=2ANzZeEEH

/|

N A

FIGURA 9.67
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Colorazione per CLASSI di QUOTA.

E’ fondamentale, per l'analisi

morfologica,

avere

a disposizione uno

strumento avanzato come puo essere la colorazione per classe di quota.
Con questo comando possiamo ottenere delle planimetrie molto
dettagliate e utili alla fine dell’analisi e della progettazione sul territorio.

1 4 Attiviamo il Classi per quota
comando Classi di _Azt:;rgnr:mima 34930 (uota massima 41,445 LI
Quota - Imposta \IIII
CIaSSI 'dl Qu°ta —[‘Jan‘— Po;lzlon-ew‘\-u e _SI-JddI -\u\ =
per aprire il menu MASSIMO_[COLORE | =] _ Ordina | PDOFtiirs':::;fismna—
i i i 556080 alva el passo
di getStlort]]e'tdl 3558080 3629260 %I ((: Eergwismni
uesta utility. 3623260 36.80440 e | =
3ediamo Ch;’ & a0 3753620 [ T T et il
375%20 reeo0)
ibi 3818800 3messan
lpozil btl le colorare 3063080 3943160 RN Cobeizse [ ]
a stra 3949160 4014340 [
+ = cooratinsle [N
cartografia con tre =
i X H|1|>|H|+|—|A|rf 5 ("l Suddividi
opzioni: e
- per ra nge d| WgLaganda dei valari ILegenda quota [v Grafico pendenze |Pendenze
q u Ota ; \I:lumelo di decimali: I3 > Altezza dei testi I"-8
- per passo ’7|7 Scomponi le facee in tiangali ‘
costante;
- per
suddivisione con FIGURA 9.68
valori uguali.
1 5 Fa CC|a mo un 7Qunt7a mir!ima '534 9?0 thta massima '4!1 44?

esempio
dell’'opzione Per
range.

i~ Suddividi

—Dati - Posizione 1./

;I Ordina |

MINIMD  [MagsiMO [COLORE
(»| 3493000 3300000 Salva
3aoo000 40.0o0on | —I
4000000 41.44500 R _ e

_I Wista I

hd

<o fm]e]=|a] [ ]e]

" Per passo
 Per divisiani

Estremo inferiore |38
E stremo superiore I40

Tipo di suddivisione—————
’7(: Pei range

Colore intera

Colore estermna

B

FIGURA 9.69
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Impostiamo un
valore inferiore e
superiore
rispettivamente
di 38 e 40 metri.
Impostiamo
ancora in grigio
I'area che rimane
all'interno del
range richiesto e
nero per la
rimanente.
Lanciamo
Suddividi e poi
OK. Il risultato &
quello esposto in
figura 9.70.

GsCAY 5.60 (52)-[C\PFCAD DISCAVS.G\DISEGNI\FC_PROVALA] -18]x|
Fie Modfca Vita Dhena Inposta Edta LAVORI PIANOQUOTATO DTM VOLLMI CIRVELIELLO SEZIONI GRUPPOSEZIONI UTILITY Guida

DEB&AQAARRL 0 BV El [oatom =10
Js=ams ax - s roxX1L ABLAL|\ - LOOOGCGEC=AN7ZoEE

<] B
[gemEsn e[ aN&EoOXann|DE®S ¥ EC L ma@E

Selva C:

_PROVAL.xE ... OK

sozza| ontol cRiGuel ser|

(205,55, -16.95)

FIGURA 9.70
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Vediamo ora
I'opzione Per
passo.

Selezioniamo un
passo costante di
suddivisione delle
quote. In questo
caso diamo un

Classi per quota

[Anteprima
Quata minima :34.930 Quota massima :41.445

TITAL AR

[ Dati - Posizione 1 [ Suddividi

MMM [MaSSIMO_[C0LORE | Ordina | ‘L‘Dﬂpdl suddivisione—————
o ange

3400000 35.00000

Salva I % Per passo
3500000 36.00000 [N - P divisiani
3600000 37.00000 SRR _ i |

inferiors |34.000

F7O0000 300000 | s | Estrema inferirs

3800000 33.00000 Passo

33.00000 4000000

LT T T T T Jw

-
: 4000000 41.00000 cobrs e [N
passo di mt. 1.00. 4100000 4200000 —
. B Calore finals
LanCIa_n‘]o_ - 1|D|H|+|—|A|'/ 4 ("l
Suddividi per e
aggiornare IV Legenda dei valori |Legends auota % Giafico pendenze. [Pendenze
Iim posta zione e MNumero di decimal; 3 = Altezzs dei testi: 1.8
! Varie
a ndla m o a ’7|7 Scamponi ke facce in tiangoli ‘
verificare il
risultato.
FIGURA 9.71
18 Vediamo T T T T T TR BRSBTS S i G o
, DFE8QaaaRe 8 =V ] [oatam EETRS
nell’elaborato

prodotto come le
quote siano
suddivise colore
per colore.

|==ami [[ax - s /0oxX1 aBs%|\ - LOODEGEC=AN7ZBH|
B

< il
lzegssns s dusEoNcans [ IEsyECL|@aaE

FIGURA 9.72
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Vediamo ancora,
in basso a
sinistra, la
legenda con la
corrispondenza
tra colori e quote.

Legenda quota

E_—

00'v €
00'GE
009€
00°LE
008g
00'6E
00'0¥
00T+
00cr

FIGURA 9.73
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Colorazione per
Classi di
Pendenza.

Come abbiamo
visto per le
quote, anche per
le pendenze &
possibile
visualizzare
diversi colori in
base alla
pendenza
caratteristica del
terreno.

Anche in questo
caso e possibile
impostare
I'analisi delle
pendenze per;

- per range di
pendenza;

- per passo
costante;

- per
suddivisione
con valori uguali.

Classi per pendenza

teprima
Pendenza minima :0.197 Pendenza massima :197.919 LI

 Dati - Posizione 1/10 uddividi

MINIMO__ [MASSIMO _[COLORE | =  Ordina | Iipodwsuddwwsione—
¥ oren s =
[ | 1298823 sza7aoie = & Per divisioni
|| G.M076| 53519 = Nomero dvisiori [0
|| samazs 7azessr B _ visa |
|| 7azess sapssssl
9905634 11883087 L
] tazmwer 13ee0a40 U Cobreinzsle [ ]
13960340 156.37592 [N -
C z ]

Colore finale

<l [l =] 2] || e]

IR

[ Legenda

[¥ Legenda deivalori |Legends pendenza
| IE
aiie |

Urita di miswia pendenze: | Per 100 -

Numero di decimali Altezza dei testi

FIGURA 9.74
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Nella figura a lato
vediamo un
esempio di
analisi delle
pendenze
generata sul
modello a facce.

“GsCAY 9,60 (52) - [CA\PFCAD\DISCAY6\DISEGNI\FC_PROVALGA]

Flo Voo Ve s Inposte Eita LAVORL FIANO QOTATO 0T VOLWI_CLRVE LV SETIONI_GRUPPO 10N LTI e

DFE8QaRRRe & =[VOo | | 2R

EEET T IERR - TV - LOODEET=ANyz B E|
|
=1

5 N r

R EHEEECCIEEEY T v L e ===

. 0 |G . smovaLase .. o |
Phovan
(142.52,-9.02) B0zz4| 0RTO| GRIGLIA| SNaP|
son|adamcne Cicolpesstos 10| FiWorerect it -G N Boa H8090%sa v

FIGURA 9.75
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9.6 - DISEGNA MODELLO DIGITALE

Questa procedura trasforma direttamente I'archivio dei triangoli
irregolari in una griglia regolare di facce 3D compatibili con AutoCAD

e altri CAD 3D.
Disegna modello digitale
Parameti:
Quaota base di riferimento: ID
Annulla |
Paszo della griglia: |2-5 Fadi
glio |

Amplifica quote: I-I A0

f* Facce tiangalan

{~ Facce quadrate

—StratisModell da disegnare:

AUOTA
[ ouoTAz
[ OuoTA3
[ auoTas

= Layer unica

f* Layer per strato/modello

rMuovo disegno:
% Elimina disegno esistente

" Sovrapponi al disegno esistente

™ Elimina entita topografiche & sovrapponi

FIGURA 9.76

La generazione del disegno & gestita con la maschera di figura 9.76
in cui l'operatore puo definire i seguenti parametri:

Quota base di riferimento: ¢ il valore della quota del piano su cui
si genera il solido.

Passo della griglia: ¢ la dimensione del quadrato elementare che
viene generato.

Amplifica Quote: ¢ il valore per il quale viene moltiplicata la quota
del punto.

Selezione: Facce Triangolari o Facce quadrate. L'utente
imposta la forma che avra la faccia 3D.

Strati/Modelli da disegnare: se nel lavoro corrente sono presenti
piu Strati/Modelli, 'operatore puo selezionarne uno o piu.

Layer: come per tutti i disegni, anche in questo caso & possibile
selezionare il layer su cui registrare le singole entita.

Nella figura che segue, si osserva il disegno generato dalla
procedura.



disCAY 9.60 (52) - [C:,PFCADDISCAYS.6'DISEGNI',GR_001.dxf] - 5] x|
File Modfica Wista Dissgna Imposta Edita LAYORI PIANOQUOTATO DTM WOLUMI CURVELIYELLO SEZIOMI GRUPPOSEZIOWI UTILITY Guida

DEESRABA® s 7=V = ™ = [oalom = el
g ax - s soXLsABAK|N - LOCGDEEUANZ B
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lzewBpgoe|sreezGor+ann | EEsyE || maeE /|
Ogy.:1092/5el.:0 g:izat‘éf\t;FCAD\DISCAVB. EVDISEGNINVGE 001l.dxf ... 0K ﬂ
Lavoro corrente: 001

(169.36,-89.12) B0zz8| ORTO| GRIGLIA| SMAP
i

FIGURA 9.77

Per la sua visualizzazione 3D ¢ indispensabile passare I'immagine ad
AutoCAD oppure a un CAD contenente procedure di visualizzazione
3D. Nella figura che segue, si osserva la visualizzazione del Modello
Digitale del Terreno in AutoCAD LT.

[EF] AutoCAD LT - [C:\PFCAD}DISCAYS.6\DISEGNI\GR_001.dwg] =lof x|
File Modifica Visualizza Inserisci Formabo  Strumenti Disegna  Quotstura  Edita  Finsstra ? =1 x|
DRARD (=BG /(L) (SRR BERIB||&[me ] Lwss |
=[Tovmo =15z | [[[moaae = Cortiows ]| [— Datm  [=]|[ Daooe =
7 =
& 3
Ly A
i i
= ]
= +
@ O
Q ]
oy BN
o o
el =4
2 | =
. (]
24 e
G e
A bl
v
, /Tgk . :

[ T4 Tp T T Modello {Tayoued B3| 15 _>|_|
‘Dlgltare nuovo walore per SHADEDGE <0 O ﬂ
Comando: _shade

JJCDmandD. AOED|
[105.4846, 1285637 | sMaF| GRIGLIA| ORTO|[POLARE [0SNAP SLM| [MODELLD T

FIGURA 9.78



9.7 - DISEGNA TAVOLA DEI TRIANGOLI

I comando serve per disegnare contemporaneamente sulla
schermata principale del programma la tavola dei triangoli di piu
strati/modelli presenti nel lavoro correntemente impostato.

Selezionando il comando DisCAV espone la finestra di dialogo
riportata nella figura che segue, dalla quale andremo ad impostare
i settaggi per il disegno e gli strati/modelli da visualizzare in grafica.

—Stratiftd odelli da disegnare: —Scala test:
| QUOTAT 180 11500
&+ 1:100 12000
1200 12880
= 1250 1 4000
—Entita:
{+ Linee in quota " Linee singole a quata 0 " 1:500 € 1:5000
" Linee a quota 0 = Palilines in quata 1:1000 £ 1:10000
" Linee singole in quata ¢ Paliinee a quota 0 0 1:1440
—Muovo dizegho: —Murmneri:
¥ Elimina disegno esistente Altezza testo: |1_4
" Sowrapponi al disegno esistente
™ Elirina entita topografiche & soviapponi Rotazione: 100
G estione:
+ Affianca " Soviapponi
—Highe:
Diztanza |5U Mumero |33 - Altezza del titolo |1.3
Fogio_| ok | Anedla |
FIGURA 9.79

Vediamo quindi ora nella tabella che segue la descrizione di tutti i

comandi di figura 9.79.

1 | Strati/Modelli
da Disegnare

In questo riquadro andremo a spuntare gli
strati/modelli da visualizzare in grafica.

2 | Entita

In questo riquedro andremo a selezionare le
entita che devono comparire in grafica, quali
Linee o Polilinee in Quota, Linee o Polilinee a
Quota zero e Linee Singole (in Quota o a
Quota Zero), consigliabile in quanto il
programma disegna le linee in comune tra
due triangoli un a sola volta, mentre con il
comando precedente ne disegna due
distinte.




Nuovo
Disegno

Nel riquadro Nuovo Disegno abbiamo la
possibilita di selezionare tre opzioni ben
distinte:

A) Elimina Disegno Esistente: per
cancellare il disegno presente sulla
schermata principale del programma e di
conseguenza fare il nuovo disegno.

B) Sovrapponi al disegno esistente: per
sovrapporre il nuovo disegno al disegno gia
presente nella schermata principale di
DisCAV.

C) Elimina Entita Topografiche e
sovrapponi: per cancellare tutte le entita
topografiche disegnate con Discav e
mantenere le altre entita disegnate
manualmente e registrate sul nuovo disegno.

Gestione

2

In questa casella € possibile decidere se
affiancare o sovrapporre i disegni dei singoli
strati precedentemente selezionati. I due
diversi risultati sono riportati nelle figure
9.80 e 9.81.

5a

Affianca

GisCAY 5.60 (52) - [CA\PFCAD\DISCAVS.6\DISEGNI\TAV_ND_PROVASCS.dxi] RETE|
Fio todfica Vsta Dseana Inposta Edta LAVORL PIANO QUOTATO DTM VOLLMI UL SEZIONI GRUPPO SEZIONI UTILITY _Guida

DEE&ARQARS F| =V = =S
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5 e e

PR o i 0
w oo d i o
" = P 44 - sy

4 ; .

aoen  onow 3 o
R N g o,

y - 1o
"o 114 oo 2
2 s e

11|

z
Salva C:1) - 6\DISEGUI\VTAY_ID_PR e L 0K

:308/8eL. 20
Lavoro corrente: PROVASCS |

(227.30,-71.56) 80222 oATo| GRIGLIA| SNaP|

FIGURA 9.80




5b

Sovrapponi

GrCAY 960 (52)  [CAPFCAD\DISCAVD 5 DISEGNTYAY_FIPROVASCSdni] _181x]
Fie_ o Vito Diegro Inpests EdtaLAWORL PIANO QUOTATO. DT VOLLMI CLRVE LVELLO. SEZIONI_GRUPPOSEZIONI UTLITY_Guids

[bzeeaqaaas g =V =1 B = Dot ol oy
Je=a2mwm|ax -2 /0Xx1/AB.%|\ - LOOOGCEC>ANZ 288
&

L=

|
L UIEETY T FIEEEL IEEE =T

T ————— F|

4.98,7.90 s0zz4] ono] caisue swee]
st [dascov  Eavourerec 1-(cm.. | Fcormeenatons 1-L.. $ESZECE0205 0 u

FIGURA 9.81

Righe

In questa casella andiamo ad impostare il
numero massimo di colonne da visualizzare
nel disegno e la loro distanza. Possiamo inoltre
editare I'altezza dei testi del titolo delle stesse.

Scala Testi

Discav genera il disegno dei testi dalla scala
1:50 alla scala 1:10.000; cambiando la scala
il disegno topografico non subisce variazioni
di scala, ma rimane sempre lunita:1metro;

cambia invece |'altezza e la distanza dei testi
Numero, Quota, Descrizione.

Numeri

Con questo sottomenu €& possibile
personalizzare la dimensione e la posizione dei
testi e scegliere quali testi visualizzare in
grafica.




9.8 - DISEGNA TAVOLA FACCE

Attraverso questo menu e possibile visualizzare nella grafica del
software il modello a facce di tutti gli strati presenti nell’archivio
numerico del lavoro correntemente impostato. Selezionando il
comando, Discav espone la finestra di dialogo riportata di seguito.

—Strati/Modelii da disegnare: Gestione:
] QUOTAT _ _ o |
[ auoTA2 & affianca " Soviapponi Annulla |
—Mumeri: Fagls I
Altezzatesto: [1.4  Rotazione: |1DD ¥ Bordo tiangali [Scalatesti
1:50
—Colorazione: & 1-100
{+ Colore singola D . :
1:200
= Analisi orografica 5
1:250
(" Clazsi di quata
= 1:500
" Mappa delle pendenze
-
(" Clazsi di pendenza 1:1000
(" Mappa delle esposizioni 101440
" Colore casuale 11500
12000
—Muovo digegno: -~
(¥ Elimina disegna esistente " Elimina entita topografiche & soviapponi 12880
" Sovrapponi al disegno esistents 14000
—Righe: 1 : 5000
Distariza |5U Murmera |39 w| Altezza del titalo l"a— 110000

FIGURA 9.82

Rimandiamo al paragrafo precedente per la descrizione dettagliata
dei riquadri Strati/Modelli da disegnare, Gestione, Numeri,
Nuovo Disegno, Righe e Scala Testi. Consultare invece il capitolo
9.5 - DISEGNA MODELLO A FACCE per la gestione del riquadro
Colorazione.



9.9 - DISEGNA TAVOLA MODELLI DIGITALI

Attraverso questo menu e possibile visualizzare nella grafica del
software i modelli digitali di tutti gli strati presenti nell’archivio
numerico del lavoro correntemente impostato. Selezionando |l
comando, Discav espone la finestra di dialogo riportata di seguito.

Disegna modello digitale

—Paramet:

Guota baze di riferimento; IU— A
rnulla |
Pazzo della grigla: ID— Eodl
alic |
Amplifica quote: |1 00

{+ Facce hiangolan

i~ Facce quadrate

—Strati‘Modeli da dizegnare:—— [ Gestiohe:
] ouoTAl
[ QuoTtaz {* Affianca
{~ Soviappohi
—Righe:
Distanza |5EI Mumera |22 =
Altezza del titalo |1 8

—HMuovo dizegno:
' Elmina dizegna esistente

" Sovrapponi al dizegno esistente

" Elimina entita topagrafiche & sovrapponi

FIGURA 9.83

Rimandiamo al paragrafo 9.7 - DISEGNA TAVOLA DEI TRIANGOLI
per la descrizione dettagliata dei riquadri Strati/Modelli da
disegnare,, Righe e Nuovo Disegno. Consultare invece il capitolo
9.6 - DISEGNA MODELLO DIGITALE per la gestione del riquadro
Parametri.



9.10 - STAMPA DATI RIDOTTA TRIANGOLI

Questo comando permette di stampare solamente una parte dei dati
contenuti nell’archivio numerico del lavoro corrente di Discav.
Selezionando il comando il programma espone la videata riportata
nella figura che segue, nella quale andiamo ad impostare i dati da
stampare su supporto cartaceo.

Stampa archivio dei triangoli

—Stampa i tiangoli di;

&« T uthi gl strati/madell; v Stampa ordinata per strato/modello

" Uno strato/modello I EUOTAT j

—Precizione dei decimali in stampa:

Aree; IE 3, [luote; |3 3,

v Includile informazioni sul lavaro

ok | Annulla |

FIGURA 9.84

Possiamo impostare nella finestra di dialogo riportata in figura 9.84,
le seguenti opzioni:

- Stampa i triangoli: € possibile stampare i triangoli relativi a Tutti
gli Strati modelli presenti nel lavoro e precedentemente elaborati,
oppure stampare solamente i triangoli che appartengono solamente
ad Uno Strato/Modello.

- Precisione dei decimali in stampa: in questo riquadro andremo ad
impostare il numero di decimali relativi all'area e alle Quote, da
visualizzare nella stampa dei dati.

- Includi le informazioni sul lavoro: serve per stampare, oltre ai
triangoli dei modelli selezionati, anche le informazioni del lavoro.

Dando OK il programma espone la finestra riportata nella figura che
segue, dove andremo ad impostare la stampante ed eventualmente
I'intestazione e il pié di pagina del foglio di stampa.



Stampante Pi& di paginal Edita |

¥ Stampare lntestazione Fonte...

= L5, survey CAD system

Stampare:
= A Sinistra i+ Centrato = & Destra Hrﬁ' Salo 1* pagina = 5u tutte le pagine

—Bitmap:

Allineamento:

I~ Inserire bitmap

Morme file: I _I

Posizione: & Sopra % Sinistra ) Destra
Altezza (in mm): |15 Larghezza (in mm): |15
rCarnice: DatasOra:
= Neszuna W S v Inzeriie la datasora Dimensione: lﬁ
* Semplice Formato:l%ga"%m.ﬂ’%sza
" Doppia 5 @tz Posizione: {~ Sinistra = Centro {* Destia
Stampa | Annulla | Anteprima

FIGURA 9.85

Andando alla pagina Edita possiamo selezionare i dati da stampare:
- Falde: numero del triangolo,

- Vertice A/B/C: numero dei vertici che compongono il triangolo;
- Area: superfice piana del triangolo;

- Area inclinata: superfice inclinata del triangolo.

Confermiamo infine per ottenere la stampa dei dati, come
visualizzato nell’anteprima riportata in figura 9.86.

5.0.5. survey CAD system

E H LH IR AL

Hi 15 n [Rll}) 12110

05/03/2005
Stampa archivde dei triangeli del lmere PROVARSCE

zrlangall zalatlel slla crzatomodslle gquital

Taldg Varkties R Yartisa B Vartiea C LTEHS heaa inslinata
L 1 H H] R 1] I H
FH 1 21 H 1.L5dL 1Nzl
1 [ 1 H FRHIT] FTHT
1 1 H] H] .1 [ ]
5 5 i 1" IR 1.53500
§ H H H] L HH H (1]
1

1

1

H n LI ShddL LI Sdhig]

1 1 Lt 5130538

1 &5 F1H . 1N

12 1 FRIIL 2. 5251

FIGURA 9.86



9.11 - STAMPA DATI COMPLETA TRIANGOLI

Utilizzare questo comando per ottenere su supporto cartaceo l'intero
archivio dei TRIANGOLI che costituiscono il modello; selezionando
il comando compare la videata riportata precedentemente in figura
9.84, in cui andremo ad impostare gli strati/modelli di cui
desideriamo stampare i triangoli. Dando OK comparira poi la pagina
per i settaggi di stampa, riportata nella figura 9.85. Andando qui
nella pagina Edita impostiamo tutti i dati da stampare, che sono
riportati nella figura sotto riportata.

Stampanlel Inteslazionel Fit di pagina  Edita |

Grigha:
[+ Stampa griglia orizzontale v Stampa qriglia verticale

¥ Stampa linee esterne Distanza tra le righe [in mm]: |-1

—Ordinamento/Selezione delle colonne:

MN_T 2| E'pozzibile cambiare l'ordine delle
W colonhe cliccando & trazcinanda la
W B colonna nela posizione desiderata.
V_C E'inaltre poszibile evitare di

- stampare una colonha toglienda il
H_A check vicino alla colonna stesza.
N
£_A |-
= B
B
Z B
®_C
YT
P
v I —————————— ~ |

Stampa | Annulla I Anteprima I
FIGURA 9.87

Le sigle che compaiono hanno il seguente significato:

: numero del triangolo;

: vertice A del triangolo;

: vertice B del triangolo

: vertice C del triangolo

: coordinata x del vertice A;
: coordinata X del vertice B;
: coordinata x del vertice C;
coordinata y del vertice A;
coordinata y del vertice B;
coordinata y del vertice C;
quota del vertice A;

quota del vertice B;

OW>0wW> -

1 1 1
-<|><|><><<<<Z

1 1 1
NN < <
Qwx

w >



- Z_C: quota del vertice C;

- LP_AB: lunghezza piana del segmento AB;

- LP_BC: lunghezza piana del segmento BC;

- LP_CA: lunghezza piana del segmento CA;

- P: perimetro del triangolo;

- LI_AB: lunghezza inclinata del segmento AB;

- LI_BC: lunghezza inclinata del segmento BC;

- LI_CA: lunghezza inclinata del segmento CA;

- H_P: altezza piana;

- H_I: altezza inclinata;

- ERONE_P: mostra la formula di Erone per il calcolo delle superfici;
- (LP_AB*HP)/2: mostra la formula classica (Base per altezza diviso
due) per il calcolo dell’area piana del triangolo;

- (LI_AB*HI)/2: mostra la formula classica per il calcolo dell’area
inclinata del triangolo;

- AREA_P: superficie piana del triangolo;

- AREA_I: superficie inclinata del triangolo;

Una volta selezionati i dati da vuiisualizzare, confermiamo per
ottenere la stampa dei dati, come visualizzato nell’anteprima
riportata in figura 9.88.

Etampa archdsdcs dedi triamgoldi del dleorcre PROVAESCE

friangall raliTivwl sllo crrsTa/medalla QuUOTAL

w_T V_h w_B w_ LE_RE LE_BC LF_CR

5 H s.LL FY

ER O 1 .wL

K1 1

Ll
Ll
Ll F1 FE
[l
5
H

FIGURA 9.88



9.12 - OPZIONI AVANZATE

Attraverso questo comando € possibile utilizzare una serie di opzioni
per I'edit veloce dei contorni, delle discontinuita, dei triangoli e del
modello digitale del terreno. Selezionando il comando, disCAV offre
una serie di opzioni, visualizzate nella figura che segue.

disCAY 9.60 (52) - [C:\PFCAD'\DISCAY9.6)DISEGNI\FC_PROVASCS.dxf] & x|
File Modfica Vista Dissgna Imposta Edia LAVORI FIANO QUOTATO | DTM YOLUMI CURVELIVELLO SEZIONI GRUPPO SEZIOMI UTILITY Guida
Dl S & 7 | gl—( o EDIT TRIANGOLL . = |M
aaaar ] EDIT GRAFICO TRIANGOLL. . =
e e o H® A9 « S & @ X . FELABORAZIONEDTH " ooDecrcANZe BE
DISEGNA TRIANGOLL .. —
DISEGHA MODELLD A FACCE... =

DISEGNA MODELLD DIGITALE. .

DISEGHA TAYOLA TRIANGOLL...
DISEGMNA TAYOLA FACCE. ..
DISEGNA TAYOLA MODELLT DIGITALL .,

. STAMPA DATI RIDOTTA TRIANGOLL .

P& D) PLETA TRIANGOLT. ..

O COPIA COMTORMI TRA STRATL. .
AGGIORKNA COMTORNI COINCIDEMTT
CREA CONTORNG
COPIA COMTORNO 5U NUOVO STRATOfMODELLO
CREA DTM E PUNTI D& CURVE DI LIVELLO
CREA DTM D CURWE DI LIVELLOD _I
CANCELLA CONTORMI DISCONTIMUITA'
CANCELLA TRIAMGOLT
CANCELLA CONTIDISC CON PUNTI UGLIALT

ESPORTA FILE { DCE) PER DISCAY CE

a J »
EEEEET T EEEL T I<EETY I EEREE S E ==
Ogy. :868/5el.:0 g:izat‘é::lD?FEAD\DISEAVQ. B\DISEGNIY FC_PROVASCS.dxf ... 0K ;l
Lavoro comrente: PROVASCS

(-45.35,34. 25) EDZZ4| ORTO| GRIGLIA| SNAP]

FIGURA 9.89

Spieghiamo brevemente nei paragrafi che seguono tutte le opzioni
disponibili.



9.12.1 - COPIA CONTORNI TRA STRATI

Il comando serve per copiare in modo immediato i contorni e/o le
discontinuita tra due strati del lavoro corrente. Selezionando questo
comando compare la videata riportata nella figura che segue.

Copia dei contorni tra straki
—Sceqliere gl strati/modelli; 0K |

Strato/Modella 1:
Stratodtodella 2: I LUOTAT d

Annulla

~Copiada5/d 1 a5/ 2

v Copia contarni

v Copia discomtinuits

—Elimina in StratoModello 2
[~ Elimina contarni esistent

[~ Elimina discontinuitd esistent

FIGURA 9.90

Alla voce Scegliere gli Strati Modelli, andremo a selezionare lo
strato/modello da cui prendiamo i contorni e lo strato di
destinazione, in cui i contorni verranno copiati.

Possiamo poi scegliere se copiare solo i contorni, solo le
discontinuita o entrambi dallo Strato/Modellil allo Strato/Modello2.
Inoltre, qualora lo strato/modello di destinazione contenesse gia
alcuni contorni o alcune discontinuita, € possibile eliminarli nella fase
di copiatura, spuntando le voci Elimina Contorni Esistenti e
Elimina Discontinuita Esistenti. Una volta impostati i parametri
per copiare i contorni diamo OK. DISCAV esporra quindi la finestra
di dialogo riportata nella figura seguente, nella quale ci indica il
numero di nuovi contorni/discontinuita e il numero di quelli eliminati.

i

Opetazione terrinatal
Sono stati copiati: 33 contorni e 105 discontinuita
Sono skati eliminati: 0 contorni e O disconkinuits

FIGURA 9.91



9.12.2 - AGGIORNA CONTORNI COINCIDENTI

Attraverso questo comando € possibile copiare solamente i contorni
tra due strati/modelli del lavoro corrente. Il comando & simile al
precedente, ma l'operazione di copiatura viene fatta con piu
controlli: € quindi una copiatura piu intelligente, con controlli piu
rigorosi, mentre la precedente € una copiatura solamente
meccanica.

9.12.3 - CREA CONTORNO

Con questa opzione possiamo copiare i contorni tra due
strati/modelli dell’archivio dei punti quotati come per |'opzione
precedente; inoltre attraverso questa operazione i nuovi punti
vengono creati e quindi memorizzati anche nel database numerico
dello strato/modello di destinazione.

9.12.4 - COPIA CONTORNO SU NUOVO STRATO/MODELLO

Selezionando questa voce, andiamo a copiare il contorno di uno
strato/modello gia presente nel lavoro corrente, su un nuovo
strato/modello, che Discav andra ad aggiungere nell’archivio dei
punti.

Viene visualizzata la finestra riportata nella figura che segue, in cui
possiamo solamente selezionare lo strato modello da cui copiare i
contorni.

Copia dei contorni in un nuoyo strato/mod

—Scegliere gli ztrati/modelli; ok |
Stratodtodello 1: JLIOTA, 4
rinilla |

Ctratodtadella 2: < Muovo s j

rCopiadaSim 1 a5 2
[T Copia contarei

[~ | Copia discontinuits

—Elimina in Strato/Modella 2:

[ Elimina contarni esistenti

[T Eliminia dizcontinuits esiztent

FIGURA 9.92

Dando OK, innanzi tutto Discav espone una finestradi conferma
dell'avvenuta operazione;



disCAY

Operazione kerminatal
Sono skati copiati: 33 conborni sullo StraktofModello: QUOTAS,
Sono skati aggiunti: 33 punti sullo SkrakofModello: QUOTAS,

X

FIGURA 9.93

Andando poi alla voce LAVORI - EDITA INPUT MANUALE,
vediamo che é stata creata una nuova colonna quota con i soli punti
appartenenti al contorno copiato.

Edita - Input manuale
Vista totale | QUOTA] | GUOTAZ| QUOTA3]
Punto Est INDrﬂ IUUUTAI IUUDTAZ QUOTAS3 I ﬂ
w -76_ 634 —-Z23.Z235 -0.0Z5 -0_025
z -77.183 —-13.181 1.165_ l.1le6
HE -74.277]  -z3.427 -0.078 -0.07s [
_4 -80.517 9.792 D,DIS_ 0,015‘ S / d II
5 -80.182 4_688 D,Dﬂl_ 0.001 Nuovo trato MO e 0
_E -79.312 -1.811 D,DZ'?_ o.0z7
_7 0.343 -0.470 l.z50 l.zs0 l.z50
e 0,071 -20.456 0.501 0501 0,501
_9 -8.074 —-Z1.418 0.80% o.50% 0.50%
_lU -1l&6_809 =-ZZ.400 0.0%1 0.081 0.031
_ll -24.731 -Z23.311 0.1%8 0.188 0.1%8
_lZ -33.138 -24.272 0.340 0.340 0.340
(e 43,350 -25.460 0.z60 0.ze0 0.z60
_14 -459_15% —-Z6.13% 0.1%2 o152 0,19z
_ZZ =74_300 -27._68Z -0.069 -0.08%3 -0_0&%
_23 =75_087 -19.028 1.z267 _—
_Z‘l -76.047 —-1l3.82Z5 0.064 _—
s -76.678 -8.108 0.041 o041 I

FIGURA 9.94

Disegnando ora la planimetria di questo ultimo strato/modello,
vediamo che ci sono solamente i punti che formano il contorno.

I disCAY 9.60 (52) - [C:\PFCAD"DISCAY.6',DISEGNI\ND_PROVASCS.dxf] —[8] x|
File Modifica Vista Disegna Imposta Edita LAVORI PIANO QUOTATO DTM  YOLUMI  CURWE LIVELLO SEZIOMI  GRUPPO SEZIONI UTILITY  Guida
D@H@QQ\@\@\@@B‘%H(DU = F 2 [Da Laper j|M‘§E
o= “ax o ssexLsABAK|N LEGDEETcANZeBE

50,48 =
47 51
45
43 53
42
40 55
358
36
26 34
a7
.
E
7
6
62
B3
? g
9
1 12 11 J0
n 0 14 3
22
q _| »
rE RS sv e[ Reamm (60w G
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9.12.5 - CREA DTM E PUNTI DA CURVE DI LIVELLO

Il comando permette di creare il modello digitale del terreno,
partendo da un file DXF in cui sono state disegnate le curve di
livello. Inoltre vengono cancellati tutti i dati relativi a punti, tringoli,
contorni e discontinuita precedentemente memorizzati. Infatti
attraverso questo comando vengono modoficati anche i punti del
lavoro corrente (LAVORI - EDITA INPUT MANUALE); DisCAV elimina
i punti esistenti e li sostituisce con quelli che scaturiscono dal DTM
creato tramite il DXF contenente le curve di livello. Selezionando il
comando DisCAV espone la videata riportata nella figura che segue.

Importa DTM da Curve di Livello x|
Irmporta Ot Imposta Griglia
File da importare: Imposta pazzo della ariglia:
Directory dei file Dk Fasso Est 5

C-ApfCadidizCAYS BADizegnit

Mome file: . Pazso Mord: |5|
Sfoglia... |

CL_PROVASCS_dxf

ATTENZIONE:
Tutti i dati relativi ai punti. triangoli e Trianigola | Annulla |
contorni/discontinuita verranno persil

FIGURA 9.96

Premiamo quindi il tasto Sfoglia per selezionare il DXF che contiene
le curve di livello e nel riquadro Imposta Griglia, inseriamo il passo
Est e Nord per la creazione dei punti. Infine premiamo Triangola
per dare inizio alla creazione dei punti e del DTM. Ci compare quindi
la maschera per il disegno dei triangoli riportata in figura 9.97.

rDisegna: Scala test

= Tutti gli stratimodelli 1:50 11500

@ Birato/Modelio! [auoTal = e e 1200
LR @ 1200 " 1:2880

% Layer unico ™ Laver per strato/modello

= 1250 14000

—Entita:

= Linee in quata = Linee singole a quata 0 € 1:500 " 1: 5000

" Linee a quota 0 f* Polilines in guata 1:1000 110000

= Linee singole inquaota ¢ Paoliinee a quata 0 1:1440
—MNuovo dizegno: —Mumeri;

% Elimina dizegno esistente Altezza testo: IM—

" Savrapponi al disegno esistents

£~ Elimina entita topografiche e sovrapponi Ruatazione: 100

Foglo | ok | Annula |

FIGURA 9.97



Per la spiegazione di tutti i settaggi contenuti nella maschera
riportata sopra rimandiamo al capitolo 9.4.

Confermiamo poi con OK per ottenere il risultato riportato di
seguito.

T discav 9.60 (52) - [C\PFCAD\DISCAYS.6\DISEGNT,FT_ESO0DLdxF]
File Modfica Vista Disegna Imposta Edta LAYORI PIANG QUOTATO DTM VOLUMI CURVELIVELLO SEZIONI GRUPPOSEZIONI UTILITY Guida

DEE&AQa@a®e 7 =V =] ™ = [baiom | el
|z=amwwax .- rroxt sAapig/s - LOCGDEEUCANZeEE

RETE

]
sk EONcann RSN ED S [MagE |

Zoom tutto
Ogg. : 508/5el.:0 Salva C:\PFCADADISCAVS.8\DISEGNIVFT_ES0001.dxf ... OK
Lavoro conente: ES0001

(-24.30,-3.66) B0zz4| ORTO| GRIGLIA| SNAP)

KN

FIGURA 9.98

Il DTM e stato quindi creato sulla griglia regolare di punti che
derivano dal DXF delle curve di livello.

9.12.6 - CREA DTM DA CURVE DI LIVELLO

Il comando e simile a quello descritto nel paragrafo precedente, con
la sola differenza che viene creato solamente il DTM, e che quindi
rimangono invariati i punti contenuti nel libretto.

9.12.7 - CANCELLA CONTORNI/DISCONTINUITA’

Il comando serve per eliminare dal database del software tutti i
contorni e le discontinuita relative ad uno o piu strati/modello.
Selezionando il comando compare la videata riportata nella figura
che segue.



disCAY 9.60 (52) - [C:\PFCAD!,DISCAY9.6' DISEGNI\FT_ESL.dxf] =1
Fle Modfica Vista Disegna Imposta Edta LAVORI PIANO QUOTATO DTM VOLUMI CURWELIVELLO SEZIONI GRUPPO SEZIONI UTILITY Guida

DEHSAQAAR D | =V =] BN 2 [CaLom | oel g
| apgas: Jax.rroxe s aBa%/y - LOECUEGEU ANy SEE

Scegliere lo strato/modello;

Strato/Modello TUTTE -

Elimina in Strato/Modello selezionato;

[~ Elimina contomi esistanti

[~ Elimina discontinuita esistenti

Elimina Annulla

4 o 3
[zem@spesrau GO ann | DESWES EHo@E|
Ogg.:258/%el.:0 ;:i:aEE?::FEAD\DISEAVB. EVDISEGNIVET ESLl.dxf ... 0K ﬂ
Lavoro cormente: ES1

{-40.95,23.10) g0zz4| ORTO| GRIGLIA| SNAF)

FIGURA 9.99

In questa finestra di dialogo andremo a selezionare se eliminare solo
i contorni, solo le discontinuita o entrambi e se questi verranno
eliminati da un solo strato modello o da tutti gli strati esistenti nel
lavoro corrente.

9.12.8 - CANCELLA TRIANGOLI

Attraverso questa opzione € invece possibile procedere con
I'eliminazione dei triangoli di uno o di tutti gli strati/modelli del
lavoro corrente. Selezionando il comando Discav espone la finestra
riportata di seguito, in cui andremo a selezionare lo strato modello
da cui eliminare tutti i triangoli elaborati. Assicurarsi inoltre che la
casella Elimina Triangoli sia spuntata.

Elimina Triangoli

—Scegliers lo strato/modello:
Strato/Modell; | < TUTTE > =l

Elirina in Strato/Modelo selezionato:

v Elimina tiangol esistents

Elimina Annulla

FIGURA 9.100



9.12.9 - CANCELLA CONT/DISC CON PUNTI UGUALI

Il comando permette di cancellare contorni e/o discontinuita che
iniziano e terminano sullo stesso punto (esempio il contorno che
parte dal puntol e termina sullo stesso punto 1).

9.12.10 - ESPORTA FILE (.dce) PER DISCAV CE

Attraverso questo comando e possibile creare il file per I'import del
lavoro in Discav CE. Il file viene salvato nella Directory di discav,
nella cartella OUTTXT, ed ha estensione *.dce. Un esempio di questo
file e riportato nella figura che segue.

[ Sorsce piowmomon JRE
File Edta Opzoni 7
Bﬂﬁx%@ Couiier st =" j]]|/|g ===
" i i i i i i i i i i i i i
[Punti] =
1SQUOTAL | -76.634 ] -23.235] -0.023]
ZSQUOTAL | -77.183 -19.181] 1.166]
3SQUOTAL| -74.277| -23.427| -0.075]
4SQUOTAL| -B0.517| 9.792| 0.015] =
5SQUOTAL| -80. 182 | 4.6388] 0.001]
6SQUOTAL| -79.312] -1.511] 0.027]
TSQUOTAL | 0.343] -0.470] 1.250]
2SQUOTAL | 0.071] -z0.458] 0.201]
SSQUOTAL| -5.074] -21.415] 0.509]
10SQUOTAL | -16.809] -22.400] 0.091]
11SQUOTAL | -24.731] -23.311] 0.198]
1Z$QUOTAL | -33.136] -24.272| 0.340]
13SQUOTAL | -43.3501 -25.460] 0.260]
145QUOTAL | -43.1599] -Z26.1329] 0.152]
2Z25QUoTAl | -74.3200] -Z27.682] -0.0&5]
23ISQUOTAL | -75.067| -19.025] 1.267]
Z2SQUOTAL | -76.047] -13.825] 0.064]
Z5SQUOTAL | -76.678 | -8.108] 0.041]
Z6SQUOTAL | -79.402 | 15.185] -0.881]
27SQUOTAL | -78.851] 12.226] -1.050]
Z85QUOTAL | -78.359] 9.757] -0.eze|
295QUoTAl | -72.034] 6.165] -0.582]
30SQUOTAL | -77.441] 1.030] -0.391]
31SQUOTAL | -76.861] -4.122| -0.408]
3ZSQUOTAL | -76.541] -6.442 | -0.481]
33SQUOTAL | -75.991] -11.468] -0.034]
345SQUOTAL | -76.089] 16.068 | -1.430]
2535QUoTAL | -75.477] 13.727] -0.370]
265QUOTAL | -68.357] 17.817] -1.z30]
3TSQUOTAL | -68.167| 15.101] -0.977]
38SQUOTAL | -63.148] 19.317] -1.3869]
39SQUOTAL | -61.844] 16.308] -1.019]
40SQUOTAL | -57.973] 20.619] -1.488]
415QUOTAL | -56.694] 17.551] -1.041]
ﬂr$ﬂﬂﬂma1\ =48 N33 ?3 1751 -1 4&/71 _I;‘
4 | »
FPosizions : | MonModfficate | Editabile ciipfeadidiscayd, sloutkxties0l dee

FIGURA 9.101
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